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A munkaadok 70%-a szerint 2024-ben
a kreativ gondolkodas a legfontosabb
keészseg

Forras: https://www.forbes.com/sites/rachelwells/2024/01/28/70-0of-
employers-say-creative-thinking-is-most-in-demand-skKill-in-2024/



Elemzb gondolkodas es innovacio

3 TOP 10 munkava’”aléi ;\?-9 Aktiv tanulas es tanulasi strategiak
keszseg kdzul

Komplex probléemamegoldas

Kritikus gondolkodas

osszefugg a Kreativ
problémamegoldassal

‘ Probléma megoldas

Onérvényesités

Vezetdi keszseg

Emberekkel valo Technologia tervezes es programozas
‘ egyuttmukodes

Technologia © Reziliencia, stressztlrés és rugalmassag

hasznalata és

fejlesztés

‘ Ervelés, problémamegoldas és dtletelés

Forras: https://www.weforum.org/agenda/2020/10/top-10-work-skills-of-tomorrow-how-long-it-takes-to-learn-them/

Kreativitas, eredetiseg és kezdemeényezbkeszseg

Technoldgia hasznalata, felUgyelete és vezéerléese


https://www.weforum.org/agenda/2020/10/top-10-work-skills-of-tomorrow-how-long-it-takes-to-learn-them/
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A 25 ev feletti foiskolal végzettsegu
dolgozok 78%-a szeretne, ha tobb
kreativ képesseége lenne

Forras: https://www.linearity.io/blog/creativity-statistics/
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SEIEL
Otletek

Csapat
Otletel




KREATIV ,
PROBLEMAMEGOLDAS
AZ Al BEVONASAVAL




Chat GPT altal
generalt otletek

SEIEL
Otletek




AZ Al A CSAPATUNK TAGJA:




KREATIV GONDOKODAS

\

KREATIV POBLEMA- »
MEGOLDAS

KREATIV PROBLEMAMEGOLDAS
FOLYAMATA A MESTERSEGES
INTELLIGENCIA BEVONASAVAL
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5+1 LEPESES KREAITIV soezs

PROBLEMAMEGOLDO  PePiSmameselass
MODSZERTAN

folyamata

STORMING

problémamegoldast
. | 6tletgeneralast
-9 témogaté VI'ELETLI'EN
e - BEHATAS
A modszertanok




A KREATIV PROBLEMAMEGOLDAS ESZKOZEINEK
ELSAJATITASAVAL...

tobb oOtlet

eredetibb
Otlet

szUletik, mint a nem kepzett
csoportok otletei.

Forras: https://www.linearity.io/blog/creat ivity-statistics/



https://www.linearity.io/blog/creativity-statistics/
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HOGYAN LEGYUNK MEG KREATIVABBAK?

KREATIV OTLETGENERALO MODSZERTANO

SCAMPER

Veletelen behatas modszere

Rolestorming /Szakerto szerep




SCAMPER
- Substitute (Helyettesités)

Combine (Kombinalas)

Adapt (Alkalmazkodas)

Modify, Maximize, Minimize (Modositas)
Put another use (Mas felhasznalas)
Eliminate (Eltavolitas)

Reverse (Megforditas)

Sokoldaluan hasznalhato alap kreativ
problémamegoldo modszer




Veletlenszerd behatas modszere:

Varatlan és veletlenszerd ingereket alkalmazva segit uj
perspektivakat talalni és a megszokott gondolkodasi semakat
megtdrni. Célja, hogy a gondolkodasi folyamatot kiz6kkentsek a
megszokott kerekvagasbol, és uj dtletek generalasara
Osztondbzzenek.

Alapszabaly:

A véletlenszeru inputok es a meghatarozott probléma kdzott
kell kapcsolatot keresni.

Mikor hasznaljuk?

Amikor a problémamegoldo csapat mar kimeritette a
megszokott dtletelési technikakat, eés szUkseég van egy friss, Uj
nezépontra.

VELETLEN BEHATAS -~ -
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ROLESTORMING

JELLEMZO:

Brainstorming - otletelés-, ahol a réesztvevok kulonb6zé
szerepekbe bujva generalnak dtleteket, igy
megszabadulhatnak a sajat korlataiktol, elditéleteiktdl,
eés uj nézopontokat fedezhetnek fel.

SZEREPEK:

« Valos szemelyek (pl. Steve Jobs, Elon MuskK, stb.)

« Kitalalt karakterek (pl. Sherlock Holmes, egy
szuperhos, egy mesefigura)

» Tipikus szakmai szerepek (pl. egy marketinges, egy
penzugyi vezetd, egy ugyfel)

« Targyak vagy absztrakt fogalmak (pl. a mesterseges
intelligencia, egy fa, egy gyerek)



Latszolagos problema
megoldasa _——->

Meglevo tudas
alkalmazasa,
feltetelezesek
veszelye
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Kedvenc otlet
megvalositasa —
(szubjektivitas)

Tervezes? —_———

5+1 LEPESES KREAITIV
POBLEMAMEGOLDO
MODSZERTAN
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“Sorold fel a folyamatos halogatéas lehetséges gydkérokat az “5 MIERT” mddszertan alkalmazasaval!”

“Van egy problémam, a folyamatos halogatéas. Szeretném az 5 MIERT moddszert hasznalni a gydkérok

feltarasahoz. Kérlek, vezess vegig a folyamaton ugy, hogy a valaszaim alapjan kerdezed meg a kdvetkezd
“MIERT” kérdeést. Az elsd kérdeésed legyen: Miert tértéent ez a problema? Amikor valaszolok az elsd “MIERT”

kérdésre, kérlek, hasznalj a valaszom alapjan egy Ujabb “MIERT” kérdést, amely arra épit, amit mondtam. A
celom, hogy az 6td6dik kerdées megvalaszolasaval eljussak a gydkerokig!”

“A folyamatos halogatas problemajahoz kapcsolédoan az 6tletgeneralas megalapozasahoz szeretnek
informaciot gyujteni. Segits, hogy milyen szempontok alapjan tudnank alaposan korul jarni a téeémat a sikeres
megoldaskereses celjabdl, ha a kivaltd oka a révidtavu eredmenyek iranti igeny es gyors sikeréelmeny!”

“Milyen konkrét, mar megvaldsult megoldasi javaslatot tudsz emliteni a rovidtavu eredmenyek
iranti igeny e€s a gyors sikerelmeny miatti folyamatos halogatas probleémajanak megoldasara?”

“Ardvidtavu eredmeények irantiigeny es a gyors sikerelmeny miatti folyamatos halogatas problemajara
generalj S konkréet otletjavaslatot a halogatas elkerulése céljabol a SCAMPER modszertannall”



“Arovidtavu eredmeények irantiigeny és a gyors sikerelmeéeny miatti folyamatos halogatas probléemajara
generalj S konkréet otletjavaslatot a halogatas elkerllése céljabdl a véletlen behatas modszerevell”

“Pszichologus vagy. A rovidtavu eredmeények iranti igeny és a gyors sikerelmeny miatti folyamatos
halogatas problemajara generalj 5 konkréet otletjavaslatot a halogatas elkerulés celjaboll”

“Dolgozz ki egy matrixot az ertekelési szempontok dsszefoglalasara és a megadott dtletek ertekelesere!”

“Foglald 6ssze a rdvidtavu eredmenyek iranti igeny es a gyors sikerelmeny miatti halogatas megoldasahoz
javasolt modszer a “Halogato szemeély feladatainak lebontasa kisebb reszcéelokra” megvalositasahoz
szUkseges lepeseket! Kerlek, a projekt lepeseit vilagosan es logikus sorrendben hatarozd meg, beleéertve a
fobb merfdldkdveket, a kockazatokat , az esetleges szUkséges eré6forrasokat es a projekt lepéseinek
idoigenyet is.”
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